Matmaniacy

Tytut projektu: Matmaniacy - lll edycja

Termin realizacji projektu: 02.01.2015 - 31.12.2015

Koszt catkowity projektu: 33 202,28 PLN

Kwota dofinansowania ze srodkéw Gminy Miasta Sopotu: 10 000,00 PLN
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Cel projektu:

Gtéwnym celem realizacji zadania byto objecie kompleksowg opiekg uczniéw przejawiajacych

ponadprzecietne uzdolnienia matematyczne oraz rozwdj ich kreatywnosci i poszerzenie horyzontéw.

Cele szczegdtowe:

wyrobienie umiejetnosci logicznego rozumowania, stawiania, dowodzenia i obalania

hipotez;

rozszerzenie wiedzy matematycznej nabywanej w szkole:

= opanowanie podstaw matematycznego zapisu symbolicznego;

= opanowanie podstawowych technik dowodzenia, w tym pomystéw (,trickdw”)
czesto stosowanych w zadaniach konkursowych;

= poznanie abstrakcyjnej strony matematyki — modeli uogdlniajgcych pewne
obserwacje, procesu budowania teorii;

= zapoznanie sie z niezwyktymi i zaskakujgcymi twierdzeniami matematyki;

przesledzenie sytuacji, w ktéorych wiedza matematyczna zdecydowanie wptywa

na zrozumienie otaczajgcej nas rzeczywistosci;

wyksztatcenie umiejetnosci prowadzenia merytorycznej dyskusji, umiejetnosci

prezentowania swoich wynikéw i przekonywania stuchaczy do poprawnosci swego

rozumowania;

ksztattowanie tolerancji, zyczliwos$ci, kolezeniskosci, umiejetnosci wspodtpracy

w grupie (przygotowanie do pracy w zespotach projektowych);


http://www.sopot.pl/

= ksztattowanie systematycznosci, starannosci, doktadnosci i pracowitosci oraz
odpowiedzialnosci za podjete zadania;
= ksztattowanie umiejetnosci budowania strategii rozwigzania problemu i dobrej

organizacji pracy.

Opis projektu:

Edycja MATMANIAKOW 2015, wzorem poprzedniej, objeta zajecia prowadzone w formie:

- kotka matematycznego — zaje¢ poszerzajacych szkolng wiedze matematyczng,
przygotowujacych dzieci do konkursdw matematycznych i logicznych;

- warsztatéw robotyki - zaje¢ z budowania i programowania robotéw z klockéw LEGO
MINDSTORMS;

- warsztatow naukowych - zaje¢ prezentujgcych zagadnienia z dziedzin pokrewnych
matematyce, w ktdrych bezposrednio lub posrednio stosuje sie rozumowanie matematyczne
(np. z fizyki, astronomii, informatyki, chemii, biologii, geografii);

- warsztatow jezykowych — zajeé¢ z jezyka angielskiego pozwalajgcych uczniom biorgcym
udziat w projekcie na nawigzywanie kontaktdw z rdéwiesnikami z innych panstw

zainteresowanych matematyka i pogtebianiem swoich umiejetnosci w tym kierunku.

Matmaniacy mogg pochwali¢ sie juz pierwszymi sukcesami. Zdobywajg wysokie miejsca nie
tylko w szkolnych czy miedzyszkolnych konkursach matematycznych, ale tez wspaniale sobie
radzg w Kangurze i Kangurku Matematycznym oraz w Ogdlnopolskim Konkursie
Matematycznym MAT czy tez Mistrzostwach Polski w Grach Matematycznych i Logicznych.
W roku 2015, dwie Matmaniaczki reprezentowaty Polske podczas XXIX Miedzynarodowych
Mistrzostw Gier Matematycznych i Logicznych, ktére odbyty sie w Paryzu w dniach 27 — 28
sierpnia 2015 r. Olga Palikowska zajeta pierwsze miejsce w kategorii CE (uczniowie trzecich
klas szkét podstawowych) zdobywajgc ztoty medal, za$ jej siostra Justyna Palikowska,
w konkursie rownolegtym zajeta takze pierwsze miejsce w kategorii wiekowej C1 (uczniowie

klas pigtych i széstych szkot podstawowych).

Koordynatorem merytorycznym projektu jest dr Barbara Wolnik — wySmienity dydaktyk

z Wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego.

Wiecej na stronie www.matmaniacy.pomorskie.pl
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