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KROTKIE INSTRUKCJE DO GIER

Wielkoformatowa mata edukacyjna
Przeznaczenie: zajecia w terenie; rozpoznawanie gatunkdw battyckiej fauny.

Baltyckie domino

Obowiazujg reguty gry jak przy klasycznym dominie. Zabawe mozna modyfikowac¢, w zaleznosci
od przerobionego materiatu edukacyjnego i stopnia zaawansowania uczniow, np.: uktada¢ tylko
organizmy nalezgce do nektonuitp.

Plansza magnetyczna (ekosystem Battyku)

Nalezy dopasowaé wizerunki zwierzat do ich nazw gatunkowych oraz umiesci¢ je na planszy
w odpowiednim obszarze (ton wodna lub dno). Gre mozna modyfikowaé, w zaleznosci
od przerobionego materiatu edukacyjnego i stopnia zaawansowania uczniow, np.: uktada¢ tylko
organizmy nalezgce do nektonuitp.

Plansza magnetyczna (narzedzia odstraszajace)
Nalezy dopasowaé grafiki narzedzi do ich nazw oraz umiesci¢ je na planszy w odpowiednim
miejscu.

Graw ekosystem

Nalezy rozda¢ kazdemu uczniowi po dwie lub trzy plansze z wizerunkami réznych gatunkéw
przedstawicieli fauny i flory Morza Battyckiego. Uczniowie powinni przyjrze¢ sie uwaznie
otrzymanym grafikom. Nastepnie nauczyciel staje na $rodku klasy i przywotuje do siebie tych
uczniow, ktérzy rozpoznali wsrdd swoich rysunkdédw przedstawicieli planktonu. Polecenie
powtarzane jest dla nektonu oraz bentosu. Zabawe mozna modyfikowac.

Fiszki
Fiszki to niewielkie kartoniki, na ktérych umieszczony jest materiat do zapamietania, czyli nazwy
gatunkowe organizméw zyjgcych w Morzu Battyckim.

Jak uzywac fiszek?

Nauka z fiszkami to nauka w matych porcjach. Nowych nazw organizméw morskich uczymy sie
dzielgc fiszki na partie/stosiki np. po 5 lub 10 sztuk. Utrwalanie nazw powtarzamy codziennie,
sprawdzajgc postepy. Fiszki z zapamietanymi nazwami odkltadamy na jeden stosik, doktadamy

kolejne fiszki ze stosu nowe. Systematyczne ¢wiczenie i zabawa z fiszkami na dtugo pozwoli
uczniom zapamietaé¢ nazwy poznanych organizmow.

@ https://frug.ug.edu.pl/baltyk-bez-barier
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Memory

Wycinamy wszystkie kartoniki z grafikami przedstawiajgcymi organizmy morskie zawarte
w arkuszach ,Battyckiego Memory”. Wybieramy potrzebny zestaw par np.: ssaki lub ryby.
Nauczyciel moze dowolnie dostosowywacé ilos¢ par oraz zestaw organizmédw do mozliwosci
uczniow, liczby graczy, jak i do omawianego materiatu. Wszystkie kartoniki nalezy utozyc
na podtodze, stole lub t6Zku obrazkami do dotu. Zabawa polega na zebraniu jak najwiekszej liczby
par, kazdy gracz odsfania po 2 wybrane kartoniki i jezeli jest to para, to odkfada je na bok i gra dalej.
Karty uznaje sie za pare wowczas, gdy zawierajg te same grafiki organizmoéw morskich. Jezeli
gracz nie wylosowat takich samych obrazkéw to odktada je na miejsce, obrazkamiw doét. Trzeba sie
wtedy stara¢ zapamietac, ktére obrazki sie odktada, w ktére miejsce, by potem utatwi¢ sobie gre.
W przypadku, gdy gracz nie wylosuje 2 takich samych kartonikow, oddaje kolejke nastepnemu
graczowi. Konczymy gre jak odkryjemy wszystkie pary. Wygrywa osoba, ktéra odkryje najwiekszg
ilos¢ par.

Kostki edukacyjne

W kostki edukacyjne mozna gra¢ na kilka sposobdw. Podstawowym z nich jest rzucenie wszystkimi
kostkami i utozenie historii, ktora sie z nimi wigze. Nauczyciel decyduje, ktorej kostki oraz ilu uzyc,
w zaleznosci od omawianego materiatu oraz mozliwosci ucznidéw. Gracz rozpoczynajgcy
rozgrywke rzuca kosémi, a potem przyglada sie obrazkom. Jego zadaniem jest opowiedzenie
historii, ktéra fabutg nawigzywaé bedzie do ilustracji, ktére wylosowat gracz. W kolejnej rundzie
gracz moze kontynuowac poprzednig historie, opowiadajgc jej dalszg cze$¢ na podstawie nowo
wylosowanych obrazkéw. Moze roéwniez zaczgé zupetnie nowg historie — wszystko zalezy
od wyboru i ustaleh grajgcych.

Gra kostkami edukacyjnymi nie posiada systemu punktéw ani skomplikowanych zasad. Jedyna,

jaka obowigzuje graczy, jest opowiadanie historii tak, by zawrze¢ w nich wszystkie obrazki. Reszta
gry to wyobraznia, dobra zabawa i niesamowite opowiesci.

@ https://frug.ug.edu.pl/baltyk-bez-barier
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